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PRIPREMA

1. Napisite definiciju skriptnih jezika.

Skriptni jezici omogucuju pisanje skripti koje izvrsavaju odredeni zadatak.
2. Navedite primjere skriptnih jezika.

Primjeri su JavaScript, PHP, Perl, Python i VBScript.

3. Napisite definiciju markup jezika.

Markup jezici koriste se kako bi pripremili oblik podataka ili izgled ili dizajn web stranice.
Oni su prezentacijski i ne ukljucuju logiku ili algoritam.

4. Navedite primjere markup jezika.

Primjeri su HTML, CSS, XML itd.

VIEZBA

1. Skriptni jezici

A. IstraZite i odgovorite kakva je razlika izmedu skriptiranja na posluziteljskoj i na strani klijenta.
Mozete se posluziti izvorima na https://www.geeksforgeeks.org/difference-between-sever-
sidescripting-and-client-side-scripting/?ref=rp . Napisite odgovor tabli¢no.

Skriptiranje na strani klijenta omogucuje bolju interakciju s klijentom i neke radnje su ¢ak i
automatske. Takoder se koristi i za provjeru valjanosti sadrZaja. Skriptiranje na strani posluZitelja
omogucuje pristup datotecnom sustavu. Koristi se za stvaranje dinamicnih stranica i pristupanja
njihovom sadrzaju.

_ Kiet Postuitel

Web posluitel




B. Ispunite tablicu o skriptnim jezicima:

_ Definicija i/ili opis ‘ Kratki primjer koda

PerI Perl je programskl jezik print "Hello, world!\n";
opce namjene. print qgq=Did you say "Hello?"\n=;

VBScrlpt VBScript ("Mlcrosoft | <IDOCTYPE html> |
Visual Basic Scripting <html>
Edition") je aktivni <body>
skriptni jezik koji je
razvio Microsoft po <%response.write("Hello World!")%>
uzoru na Visual Basic
</body>
</html>




C. Nabrojite i ukratko objasnite Cetiri prednosti skriptnih jezika. Moguci izvor:
https://www.geeksforgeeks.org/introduction-to-scripting-languages/?ref=rp

1. jednostavno mijenjanje koda

2. interakcija izmedu korisnika i jezika

3. lako za nauciti

4. funkcionalnost.

D. Nabraojite cetiri primjene skriptnih jezika.
1. Video igrice

2. Web programiranje

3. Sistemska administracija

4. Multimedija

E. Sto je Node js?

Node js je okvir za pisanje mreZnih aplikacija pomocu JavaScript jezika. Koristi se za aplikacije u
stvarnom vremenu.

F. Sto je V8 JavaScript Engine?

V8 je okosnica Google Chrome-a idrugih njegovih pretrazivaca. On direktno pretvara skripte u strojni
kod.

G. Navedite prema popularnosti od najviSe do najnize pet skriptnih jezika sa postotcima. Pronadite
Sto relevantnije podatke.

JavaScript, PHP, Python, Ruby, Groovy.


https://www.geeksforgeeks.org/introduction-to-scripting-languages/?ref=rp

2. Markup jezici

A. Sto znai rije¢ markup u danasnjoj, elektronickoj eri?

Danas markup oznacuje skup oznaka dodijeljenih elementima teksta koji ukazuje na njihov odnos s
ostatkom teksta ili diktiraju kako ih treba prikazati.

B. Markup jezici su stati¢ni. Sto to znaci? (pomoc¢:
https://www.encyclopedia.com/computing/news-wires-white-papers-and-
books/markuplanguages)

Markup jezici su staticni jer oni ne obraduju podatke kroz razne izracune ve¢ podatke prikazuju u
obliku poucene inteligencije.

C. Ispunite tablicu:

Naziv jezika Primjer koda

HTML (... Markup jezik za kreiranje web ~ <IDOCTYPE html>
stranica. Opisuje strukturu web  <html>
stranice. <head>
<title>Hello,
World!</title>
</head>
<body>
<p>Hello, World!</p>
</body>
</html>

D. Objasnite sto je hypertext.

Hypertext je tekst ili jedna rije¢ koja "u sebi" ima pohranjen URL i kada se stisne na taj tekst otvori se
taj URL. MoZe nam sluZiti za laksSe razumijevanje URL-a tj. kamo oni vode.

E. Ukratko objasnite Sto je HTML DOM (pomo¢:
https://en.wikipedia.org/wiki/Document_Object Model)

HTML DOM je programski jezik koji definira logicku strukturu dokumenta i nacin na koji se
dokument pristupa i njime manipulira.


https://www.encyclopedia.com/computing/news-wires-white-papers-and-books/markuplanguages
https://www.encyclopedia.com/computing/news-wires-white-papers-and-books/markuplanguages
https://en.wikipedia.org/wiki/Document_Object_Model

